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MULTIMEDIALNE TECHNOLOGIE
ZAKLADNE TEZY NA STATNE SKUSKY

Signal, jeho vlastnosti a vyjadrenie v ¢asovej a frekvencénej oblasti, klasifikacia signalov
Analdgové a digitalne signdly, A/D konverzia

VSeobecna schéma komunikacného systému a rozbor jednotlivych funkénych blokov
Modulacie v zakladnom a prenesenom pasme, prenosova a symbolova rychlost
Zdrojové a kanalové kédovanie, vyznam a zakladna druhy

Vrstvové modely ako Struktira prenosu Uidajov, model ISO OSI

Metalické a optické prenosové média - vlastnosti a prenosové parametre

Metddy prenosu viac kandlov po médiu - multiplexovanie, pristupové metédy

Spojovanie a smerovanie - funkcie, vlastnosti

. Signalizacia v komunikacnych systémoch - rozdelenie, vlastnosti
. Protokoly sietovej a transportnej vrstvy (IPv4, IPv6, UDP, TCP), ich zdkladné vlastnosti a vyuZitie
. Aplikacné protokoly (HTTP, SMTP, DNS, DHCP), ich zakladné vlastnosti a vyuZitie

. Zakladné principy TV prenosu, zloZenie TV signalu v analdgovom a digitdlnom tvare, TV sustavy a

Standardy

Linedrne pasivne prvky elektrickych obvodov a ich vlastnosti pri harmonickom napajani, komplexnd
impedancia, rezonan¢né obvody

Prenosovy retazec pre audiovizualne signdly, Urovriovy diagram
Principy pocutia, hladinové vyjadrenie akustickych veli¢in

Snimanie zvuku, mikrofény - typy, princip ¢innosti a vlastnosti
Reprodukcia zvuku, reproduktory - typy, princip ¢innosti a vlastnosti
Funkéné bloky elektroakustického retazca a ich vlastnosti

Metdédy merania a hodnotenia elektroakustickych parametrov v audiotechnike (Urovne signalu,
hlasitost, spektrum, skreslenie, odstup signal/sum)

Hodnotenie akustiky uzatvorenych priestorov, metddy akustickej Upravy uzatvorenych priestorov
Zdroje svetla, ich zakladné vlastnosti a metodika ich hodnotenia

Ludské oko, vlastnosti, vnimanie jasu a farieb, kolorimetria a farebné priestory, farebny kruh, palety
farieb a farebné schémy

Rastrova grafika a jej formaty, typy obrazov, vizualne a technické parametre obrazu

Vektorova grafika, typy objektov a transformacia objektov, aproximacia a interpolacia, Beziérova
krivka a jej vyuZitie v rdmci pocitacovej grafiky

Propagacna grafika, kompozicia grafického celku

Uvod do fotograficke]j optiky - zobrazovanie $o$ovkou/objektivom, chyby zobrazenia a ich korekcie
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Prenosové parametre objektivov a ich vplyv na vlastnosti prendsaného obrazu

Snimacie prvky pevnej fazy, technolégie a vlastnosti

Displeje a projektory, technoldgie a vlastnosti

Vlastnosti analégového a digitalneho obrazového média (¢b/farebny film, digitalny snimac)
Funkéné bloky fotografickych pristrojov a videokamier, exponometria

Zakladné principy kompresie obrazovych signdlov, podvzorkovanie, Standardy JPEG, MPEG, H.26x,
AV1

Audiovizudlne zakladné toky, ich multiplexovania a kontajnerizacia vizualnych tokov, metadatové
subory aich vyznam

Meranie a vyhodnocovanie technickej kvality audiovizudlneho signalu

Specifika $tudiového spracovania audiovizudlnych signalov (synchronizécia, ¢asovy kod). Prenos
riadiacich Udajov v Studiu (riadenie svetiel, studiovych zariadeni)

Zakladné principy kompresie digitdlnych re¢ovych a zvukovych signdlov, pouzivané Standardizované
audio kodeky

Zakladné aspekty obrazovej kompozicie

Inscenacno-dramatické prvky obrazovej kompozicie, vyznam Stylizacie
Metodika obrazového strihu, strih a editacia ako vyrazovy prostriedok
Zvukova dramaturgia audiovizualneho diela, jej komponenty a ich vztahy
Programovacie a skriptovacie jazyky

Zakladné stavebné prvky programu (cyklenie, vetvenie programu) a ich prezentacia pomocou
vyvojovych diagramov

OOP - Objektovo orientované programovanie (trieda, konstruktor, instancia, metdda), dedi¢nost v
ooP

Kompozicia a efektova Uprava video signdlov, principy animacie, kl'i¢ovaci proces a jeho vyuZitie
Typografia, zakladné typografické pojmy (pismo, font, pismova osnova), sadzba textu (odstavec,
titulka, inicidla, atd.), korpordatny dizajn, predtlacova priprava a tla¢

Princip fungovania klient-server, prehlad web prehliadacov a ich vlastnosti, princip fungovania web
serverov

Vyutzitie znackovacieho jazyka HTML a kaskadovych Stylov pre tvorbu statickych web stranok

Programové prostredia pre tvorbu statickych web stranok, vyhody a nevyhody



