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Nazov prace Veduci/zadavatel prace
1 Systém pre zakaznicky vernostny program Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
2 Jazykové neurénové siete Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
3 Navrh PC hry ,,Necromancer* Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
4 PC simulator kartovej hry ,,Bang* Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
5 Interaktivna aplikacia ,Welcome Game*“ Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
6 Navrh PC hry ,,Operation Crackdown* Benco Miroslay, doc., Ing., PhD.
7 Sprievodca uvodom do digitalnej fotografie Bienik Juraj, Ing., PhD.
8 Vytvorenie dizajnu hracich kariet Dubovan Jozef, Ing., PhD.
9 Spracovanie a tvorba komixu Dubovan Jozef, Ing., PhD.
10 Filmové postupy pri zobrazovani inej reality Galkova Zuzana, Mgr. art., ArtD.
11 Filmové vyrazové prostriedky Galkova Zuzana, Mgr. art., ArtD.
12 Proces tvorby reklamného spotu Galkova Zuzana, Mgr. art., ArtD.
13 Tvorba hybridnej animacie Hlavata Roberta, Ing., PhD.
14 Tvorba 3D animaéacie Hlavata Roberta, Ing., PhD.
15 Tvorba 3D charakteru Hlavata Roberta, Ing., PhD.
16 Tvorba databazy neurénovych sieti Hlavata Roberta, Ing., PhD.
17 Tvorba kratkeho 3D animovaného filmu Hlavata Roberta, Ing., PhD.
18 Implementacia ANN na HW LattePanda Hudec Raébert, prof., Ing., PhD.
19 Kvalita vlasov Hudec Raébert, prof., Ing., PhD.
20 Recova databaza pre rozpoznavanie detskej reci Jarina Roman, doc., Ing., PhD.
21 Fruiticide Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
22 Animovany 2D/3D film Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
23 Colony Survival Game Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
24 Matematika hrou Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
25 Infinite 3D Game Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
26 LEGOMANIA Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
27 StudLIFE Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
28 3D modelovanie a dizajn v architekture Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
29 Survival Adventure Game Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
30 Kratky animovany 3D film Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.
31 Pixelova hororova hra Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.

Analyza vplyvu psychoakustickych ucinkov na vnimanie zvuku a
32 ich vyuzitie pri finalizacii nahravok Kasak Peter, Ing., PhD.
33 Detekcia hudobnych Struktur z audio nahravok Kasak Peter, Ing., PhD.
34 Tvorba webovej platformy pre zdielanie multimedialneho obsahu | Kryvoshei Oleh, Mgr.
35 Pomocné kurzy pre Studentov KMIKT Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
36 Pomocné kurzy pre Studentov KMIKT Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
37 UNIZA Marketplace Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
38 Webova aplikacia pre nabor zamestnancov Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
39 Carberry Dashboard Pisarcik Andrej, Ing.
40 Interpretacia neurénovej siete v medicine Pisarcik Andrej, Ing.




41 OBDII ¢itacka udajov Pisarcik Andrej, Ing.
42 Navrh PC hry ,,Tour de UNIZA“ Pisarcik Andrej, Ing.
43 Vyuzitie neurénovych sieti v medicine Pisarcik Andrej, Ing.
Web aplikacia pre sledovanie a vyhodnocovanie vykonnosti
44 Sportovcov Radilova Martina, Ing., PhD.
45 Motorika dietata v predSkolskom veku Radilova Martina, Ing., PhD.
46 Prehlad nastrojov pre dolovanie informacii z webovych stranok Radilova Martina, Ing., PhD.
47 Inovacia webovej stranky pre zvukarsku firmu BALCO MEDIA Radilova Martina, Ing., PhD.
48 Technické planovanie vyroby Radilova Martina, Ing., PhD.
49 Responzivna webova stranka pre Gama Klub Radilova Martina, Ing., PhD.
50 Evidencia prehliadok a vySetreni Radilova Martina, Ing., PhD.
Navrh GUI na komunikaciu so senzormi pripojenymi k
51 mikroprocesoru Radilova Martina, Ing., PhD.
52 Easy Edits Radilova Martina, Ing., PhD.
53 Inovacia webovej stranky penzionlatky.sk Radilova Martina, Ing., PhD.
54 Web pre propagaciu fotografickych sluzieb Radilova Martina, Ing., PhD.
Vyznamové, vyrazové a technické principy tvorby animovaného
55 videa Rolik Tomas, Mgr. art., ArtD.
Tvorba série inStruktaznych / informacnych videi pre zacinajucich
56 a konciacich Studentov Rolik Tomas, Mgr. art., ArtD.
57 Implementacia audio efektov na vyvojovu dosku Teensy Spisiak Michal, Ing.
Meranie frekvenénej charakteristiky prenosového kanala
58 pomocou vyvojovej dosky Teensy Spisiak Michal, Ing.
Navrh a vyroba 3D ergonomického modelu senzora na pohodlné
59 meranie fotopletyzmografického signalu z ucha Sturekové Jana, Ing.
Vyvoj multimedialneho nastroja na indukciu stresu u subjektov
60 pomocou réznych podnetov Sturekova Jana, Ing.
Navrh a implementacia modularneho uzivatelského rozhrania pre
61 aplikaciu zobrazujucu zivotné funkcie Sturekova Jana, Ing.
62 Vytvorenie webovej stranky pre databazu biologickych signalov Sturekova Jana, Ing.
63 Techniky abstraktnej fotografie Vaculik Martin, doc., Ing., PhD.
Melo Ivan, doc.PhD. Uhrina Miroslay, Ing.
64 Video-profily slovenskych ¢asticovych fyzikov PhD.
65 Komplexna propagacia pre kliniku estetickej chirurgie Galkova Zuzana, Mgr. art., ArtD.
Vyznamové, vyrazové a technické principy opisu prostredia,
charakteristiky postavy a atmosféry scény v audiovizualnom
66 multimedidlnom diele Rolik Tomas, Mgr. art., ArtD.
Vyznamové, vyrazové a technické principy realizacie praktickych,
67 digitalnych trikov v audiovizudlnom multimedialnom diele Rolik Tomas, Mgr. art., ArtD.




