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Nazov prace

Veduci DP

1 | Prakticky Game Design: Moderny a komplexny navod na dizajn videohry Benco Miroslav, doc., Ing., PhD.
2 | Publikovanie a marketing PC hry "Wicked Animandum"” Benc¢o Miroslav, doc., Ing., PhD.
3 | Dekodér IP zvukového streamu Bienik Juraj, Ing. PhD.

4 ;l:t%r:éanr;iﬁup:]iqumct—:‘:osti dopravnej a komunikacnej i infrastruktury pre Dado Milan, prof., Ing., PhD.

5 | Vytvorenie Plexus efektu v softvéri Adobe lllustrator Dubovan Jozef, Ing., PhD.

6 | Interaktivhe vzdelavanie slovenského jazyka a literattry Hlavata Réberta, Ing., PhD.

7 | Interaktivha aplikacia ako sprievodca prvaka Hlavata Réberta, Ing., PhD.

8 | 2D a 3D graficky dizajn pre hru Striga Hlavata Réberta, Ing., PhD.

9 | Vzdelavaci interaktivny 3D film Hlavata Réberta, Ing., PhD.

10 | RozSirenie analyzy dat v automatizovanych vyrobnych systémoch Hlavata Réberta, Ing., PhD.

11 | Co-op Split Screen Multiplayer : Hra Hlavata Réberta, Ing., PhD.

12 | Bezdroétovy pixel Hudec Rdébert, prof., Ing., PhD.




13 | Automaticky popis MM obsahu Hudec Rdébert, prof., Ing., PhD.
14 | SW pre 3D digitalizacnu kupolu Hudec Rébert, prof., Ing., PhD.
15 | API pre medicinske data Hudec Rébert, prof., Ing., PhD.
16 | Dialkovo ovladané svetlo pre fotogrametriu Hudec Rabert, prof., Ing., PhD.
17 | Systém zalozeny na Al pre hladanie parkovacieho miesta Jakubec Maros, Ing., PhD.

18 | Predikcia Casovych radov v dopravnych sietach Jakubec Maro§, Ing., PhD.

19 | Detekcia emécii z EEG signalov pomocou NN Jakubec Maros§, Ing., PhD.

20 | Vyvoj virtualneho hudobného nastroja Jakubec Maros, Ing., PhD.

21 | Vyvoj modulatora hlasu s integrovanymi audio efektmi Jakubec Maros, Ing., PhD.

22 | Remasterovanie pocitacovej hry s vyuzitim technolégie Nvidia RTX Remix | Jakubec Maros§, Ing., PhD.

23 | Generativhe neurdnové siete pre generovanie ru¢ne pisaného pisma Jakubec Maros, Ing., PhD.

24 | Inteligentné monitorovanie dopravy Jakubec Maros, Ing., PhD.

25 | Systém detekcie nespravnej intonacie pre podporu vyucby cudzieho jazyka | Jarina Roman, doc., Ing., PhD.
26 | Systém pre detekciu nespravnej vyslovnosti v logopédii Jarina Roman, doc., Ing., PhD.
27 | Interaktivny virtualny sprievodca Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.




28 | 3D grafika v digitdlnom marketingu Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.

29 | Pokrodila 3D animacia Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.

30 | Uniza Catacombs Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.

31 | Tvorba interaktivnej aplikacie Kamencay Patrik, doc., Ing., PhD.

32 | Vyroba akustického diftizora Kasék Peter, Ing., PhD.

33 | Interaktivny portél pre spravu NFT produktov Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.

34 | Sabléna MERN aplikacie Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.

35 | Vyvoj e-shopu s dérazom na optimalizaciu SEO Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
Implementacia NodeJS technoldgie a vyvoj webovej aplikacie pre 10T . ,

36 systém zberu dat Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.

37 Et_ické hackovanie: Vyvazeny pohlad na bezpe€nost' v kybernetickom Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
priestore

38 | Webova aplikécia Strelnica s hernou aplikaciou Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.

39 | CMS nastroj pre tvorbu webovych aplikacii ur¢enych pre hudobné skupiny Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.

40 Op}timalizécia a rozSirenie aplikacie na spravu projektovych nakladov a Matuska Slavomir, doc., Ing., PhD.
prijmov

41 | Al anotator aneuryziem Parali¢ Martin, Ing., PhD.

42 | Android Jetpack Parali¢ Martin, Ing., PhD.




43

Flutter&Dart

Parali¢ Martin, Ing., PhD.

44

Webova aplikécia pre rezervacie terminov

Radilova Matrtina, Ing., PhD.

45

Aplikacia pre spracovanie Statistik zo Sportovych zapasov

Radilova Martina, Ing., PhD.

46

SW modul pre automatické obchodovanie na vnutro dennom trhu s
elektrinou (VDT)

Radilova Martina, Ing., PhD.

47 | Online butik Radilova Matrtina, Ing., PhD.
48 | Aplikacia pre spravu podkladov pre tvorbu rozvrhu Radilova Matrtina, Ing., PhD.
49 | Aplikacia pre spravu potravinového odpadu Radilova Martina, Ing., PhD.
50 | Systém RTS hier pre Unity Sykora Peter, Ing., PhD.
51| ,Loot* systém pre Unity Engine Sykora Peter, Ing., PhD.
52 | Systém pre Escape Room hry v Unity Sykora Peter, Ing., PhD.
53 | Interaktivny systém schopnosti pre hru Sykora Peter, Ing., PhD.
54 | Animacny systém pre Unreal Engine 5 Sykora Peter, Ing., PhD.
55 | Implementacia jazykového modelu do vyhladavacieho mechanizmu Sykora Peter, Ing., PhD.
56 | Dynamicky systém pocasia pre Unreal Engine 5 Sykora Peter, Ing., PhD.
57 | Motion Capture systém pre Unreal Engine 5 Sykora Peter, Ing., PhD.




58 | Webstranka a rezervacny systém pre podcastové Studio Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
59 | Webstranka a rezervacny systém pre vypozi¢ku AV techniky Uhrina Miroslav, Ing. PhD.
60 Tvorba digitalnej kompozicie s prvkami poCitacovej grafiky v programe Uhrina Miroslav, Ing., PhD. (konzultant: Jezo

Nuke

Marek, doc., Ing., ArtD.; FTF, VSMU)




